Naruto Shippuden

Ultimate Ninja Storm 4 - Turnier

Regelwerk

1. Allgemein:
Die folgenden Regeln sind die Rahmenbedingungen des , Naruto Shippuden Ultimate
Ninja Storm 4“- Turniers der Veranstaltung Nerdiko. Alle Teilnehmer*innen stimmen
diesen Regeln nach Anmeldung ausdriicklich und ausnahmslos zu.

1.1. Spieler & Accounts
Jede*r Spieler*in sich mit dem vollstandigen Namen auf der Website anmelden. Es ist
nicht notwendig einen eigenen Playstation Account zu besitzen. Die notwendige
Hardware wird seitens Nerdiko zur Verfligung gestellt wird.

1.2. Flr die Anmeldung ist Essentiell:
° Gamertag,
° vollstandiger Name und
. Geburtsdatum

Bitte achte auf die korrekte Schreibweise bei der Anmeldung.

1.3. Teilnahmebedingungen

Beim Nerdiko ,,NSUNS4“-Turnier sind alle Spielerinnen und Spieler teilnahmeberechtigt,
sofern folgende Kriterien nicht zutreffen:

° Personen, die aufgrund geltender Gesetze oder durch die Regeln des
Turnierorganisators oder des Veranstalters ausgeschlossen sind

° Schiedsrichter und Admins dirfen nicht an dem Turnier teilnehmen.

Beim Turnier ist eine Teilnahme ab 16 Jahren uneingeschrankt moglich. Personen unter 16
Jahren sind vom Turnier ausgeschlossen.

1.4. Spieler & Organisationen

Die Teilnahme am Turnier ist nur flr Einzelpersonen moglich. Die Teilnahme im Namen einer
Organisation wie z.B.: Vereine oder Unternehmen ist nicht moglich.

1.4.1. Folgende Aufgaben und Pflichten sind von den Spielerinnen und Spielern zu

erfillen:

° 10 Minuten vor Turnierbeginn am Austragungsort (Blackbox) anwesend
sein

° Teilnahme an allen dafiir qualifizieren Runden

° Kommunikation mit den Turnierverantwortlichen und Schiedsrichtern

. Kommunikation und Bestatigung von Entscheidungen im Rahmen der Liga



° Daten Up to Date halten, fiir einen reibungslosen Ablauf (Gednderter
Gamertag, Melden eines Ausfalls, etc.)
1.5. Spielernamen
1.5.1. Die Turnierleitung behalt sich das Recht vor, Spieler des Turniers aufgrund ihres
angegebenen Spielernamens vom Turnier auszuschlieflen.
1.5.2. Folgende Falle sind beispielsweise von dieser Regelung betroffen:

° Verstolle gegen Ethik und die guten Sitten

. Namenssponsoring, das Tabak, Alkohol, Gliicksspiel oder Pornographie
beinhaltet.

. Beleidigungen

° Unaussprechliche Namen- und Zeichenketten

Mit Ausnahme von schweren Verstéf3en gegen Ethik und gute Sitten, wird i. d. R. eine
Nachfrist zur Umbenennung gesetzt. AuRerdem konnen Spielernamen im Rahmen einer
Regelung vom Turnierveranstalter Giberprift werden, sofern diese die Interessen der
Veranstalter und dessen Partner gefdahrden.

1.6. Verhaltensregeln
1.6.1. Die Spielerinnen und Spieler des Nerdiko ,,Naruto Shippuden Ultimate Ninja
Storm 4“ - Turniers verpflichten sich folgende Verhaltensregeln einzuhalten:

. Faires und respektvolles Verhalten. Diskriminierende oder aggressive
AuRerungen und Handlungen werden nicht geduldet und fiihren zur
Disqualifizierung sowie zum Ausschluss vom gesamten Event.

° Die Manipulation der vorhandenen Ausristung, Konsolen und Controller
ohne die ausdriickliche Erlaubnis der Turnierleitung ist strengstens
untersagt und fihrt bei Missachtung zur Disqualifikation.

° Spieler, die den Spielverlauf auf unfaire Weise unterbrechen, verzégern
oder storen werden ebenfalls vom Turnier ausgeschlossen.

2. Turniermodus

Die Teilnehmerzahl ist auf 16 Spielerinnen und Spieler limitiert.
Das ,,NSUNS4“ - Turnier der Nerdiko wird in folgende Phasen unterteilt

e Die Turnierphase
e Die Finalrunden

2.1. Die Turnierphase

2.1.1. Spieler kénnen sich Gber Nerdiko.de fiir das Turnier auf dem beigefiigten
Anmeldeformular anmelden und sind somit automatisch fiir die Turnierphase
qualifiziert.

2.1.2. Sollte die Teilnehmerzahl nicht bereits durch die ,,Online Voranmeldung”
ausgeschopft sein, so erhalt man die Chance sich vor Ort fiir das Turnier
anzumelden.

Die Teilnahmefrist ist bis 60 Minuten vor Turnierbeginn beim Turnierleiter.



2.1.3. Die Runden bis zum Halbfinale werden lber den Teamkampf-Modus im Best-of-3-
Modus entschieden. Hat eine Person zwei von drei Spielen gewonnen, steigt
diese eine Runde auf. Der Verlierer scheidet aus dem Turnier aus.

2.1.4. Fir die Finalrunden qualifizieren sich die besten vier Teilnehmerinnen und
Teilnehmer.

2.2. Die Finalrunden

2.2.1. Firs Finale sind diejenigen qualifiziert, die als Siegerinnen und Sieger der
Viertelfinalkdmpfe hervorgegangen sind.

2.2.2. Die Finalrunden finden auf der groRen Leinwand in der Blackbox statt und
werden ebenfalls im Best-of-3 Modus ausgetragen.
Beginnend mit dem Halbfinale, unmittelbar danach das Semifinale und zum
Schluss das Finale.

2.2.3. Die Gewinnerin/der Gewinner des Finales gilt als erster Champion des Nerdiko
»Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 4“- Turniers und wird gebeten bis zur
Siegerehrung zu warten, um den Preis auf der Biihne entgegenzunehmen.

3. Einstellungen

Alle Spiele werden auf den bereitgestellten Playstation — Konsolen ausgetragen. Die
Mitnahme von eigenen Playstation 4 Controllern ist erlaubt.

Flr eventuelle Schaden an den eigens mitgebrachten Kontrollern wird nicht gehaftet.
Die Verwendung von Third-Party Hardware, die die Einstellung von Makros unterstutzt,
ist untersagt und kann zur Disqualifikation des Spielers/der Spielerin fihren.

3.1. Spieleinstellung:
3.1.1. Der Turnierbaum wird vor Beginn des Turniers beim Tisch der Turnierleitung
ausgehangen.

Der Gewinner/Die Gewinnerin der Runde rickt eine Runde weiter vor.
3.1.2. Die Regeln:

. Kampfmodus: Teamkampf-Modus

. Spielmodus: Best-of-3

. Team: Bestehend aus ein bis drei spielbaren Charakteren

. Rundenzeit: 90 Sekunden

. Ein Spiel besteht aus drei Runden und kann demnach bis zu 270 Sekunden
dauern

° Hat eine Person zwei von drei Runden fiir sich entschieden, riickt diese

automatisch in die nachste Runde auf. Die andere Person scheidet aus.

3.2. Stages

3.2.1. Die Auswahl der Stages treffen die Spielerinnen und Spieler am Gerat vor Ort.
Sollten sich die beiden Parteien nicht einig werden, so wird eine Stage gemaR
dem Zufallsmodus ausgewahlt.



3.3.

Rundenablauf:

Eine Runde lauft wie folgt ab:

3.3.1L
3.3.2.

3.3.3.

3.3.4.
3.3.5.

3.4.
3.4.1.

3.5.

Beide Spieler wahlen ihre Charaktere, sowie die Teammitglieder aus

Das erste Match findet auf der von den Spielern ausgewahlten Stage oder auf der
durch Zufall generierten Stage statt.

Ist die erste Runde vorbei, diirfen die Spielerinnen und Spieler neue Charaktere
auswahlen.

Der Verlierer darf, wenn er das moéchte, nun eine Stage auswahlen.

Dieser Ablauf wird bis zum Ende der Runde wiederholt

Runden Report:
Eine Runde gilt als beendet, wenn eine Spielerin/ein Spieler zwei von drei Runden
gewonnen hat und beide Spieler das Ergebnis zum Tisch des Turnierleiters
vorbringen und bekanntgeben.

Vorbereitungszeiten:

Das Setup muss vor der offiziellen Rundenzeit erfolgen, damit die Spielerinnen und
Spieler zur angegebenen Startzeit spielbereit sind. Die Spielerinnen und Spieler sollten

Uberpriifen, ob sie optimal vorbereitet sind.

3.5.1.

3.6.
3.6.1.

3.7.
3.7.1.

Die Spielerinnen und Spieler miissen folgendes tun:

° Sich zum richtigen Gerat begeben

. Ggf. ihre Controller mit der Playstation 4 verbinden

° Dem Gegner und der Turnierorganisation signalisieren, dass es losgehen
kann.

° Missachtung der Vorbereitungszeiten wird mit einer Verwarnung bestraft,
die bei wiederholtem Auftreten zum Strafpunkt und schlimmstenfalls zur
Disqualifikation fuhren kann.

Technisches Versagen der Ausriistung:
Stellt ein Spieler wahrend der Vorbereitungszeit ein Problem mit der vom
Turnierorganisator bereitgestellten Ausristung fest, muss er unverziglich den
Schiedsrichter informieren, damit der fir die Ausristung Verantwortliche sich
darum kiimmern kann. Ist das Problem nach 30 Minuten noch nicht behoben,
entscheidet der Turnierorganisator, wie vorgegangen wird. Alle 30 Minuten muss
der Turnierorganisator die betroffenen Spieler lber die Situation und die
ergriffenen MaBBnahmen aufklaren.

Giiltiges Spiel
Ein Spiel kann starten, wenn alle Punkte von 3.1 bis 3.6. organisiert, aufgegriffen,
berlicksichtigt und durchgefihrt wurden. Wenn keinerlei Probleme entstehen
und sich die Teilnehmenden am Ende einer Runde einig lber das Ergebnis sind,



wird dies der Turnierleitung mitgeteilt. Das Spiel ist somit giiltig und wird von den

Verantwortlichen in den Turnierbaum eingetragen.

4, Strafen:

4.1.

Strafpunkte:

4.1.1. Strafen konnen auf unsportliches, negatives oder unfaires Verhalten von der

Turnierleitung oder der Schiedsrichter ausgesprochen werden. Erhélt ein Spieler
einen Strafpunkt gilt dies als Verwarnung. Bei 5 Strafpunkten wird eine
Disqualifikation des Spielers in Erwdgung gezogen.

4.2,

Strafpunkte gibt es fiir:

4.2.1. Verspatungen

Ist der Spieler zur angegebenen Rundenstartzeit nicht spielbereit, erhalt
dieser einen Strafpunkt und eine Nachfrist von 5 Minuten wird verhangt.
Bei Ablauf dieser Nachfrist erhalt er zwei weitere Strafpunkte und eine
weitere Nachfrist von 5 Minuten. Ist auch diese Nachfrist abgelaufen wird
der zu spat kommende Spieler disqualifiziert und der , plinktliche” Spieler
ist automatisch eine Runde weiter.

4.2.2. VerstoRBe gegen gute Sitten, Beleidigungen, unfaires Verhalten und
Unsportlichkeit

VerstoRe oben genannter Art werden mit Strafpunkten bestraft.
Grundsatzlich werden Turnier Admins dahingehend angewiesen, dass vor
der Bestrafung eine Verwarnung erfolgen muss. Je nach Fall kann diese
aber auch umgangen werden (z.b.: wenn es sich um einen besonders
schweren VerstolR handelt, z.B.: Rassismus, harte Beleidigungen, etc.)
Kleine Neckereien sind von dieser Regel ausgenommen.

4.2.3 Cheating:

5. Preise

5.1.

Cheating wird mit der sofortigen Disqualifikation des Spielers betraft.

Preise

5.1.1. Die Preise furs erste Nerdiko , Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm 4 “- Turnier
lauten wie folgt:

Platz 1: PS4 - Controller (Gesponsert von Hinode — Coaching aus
Rosenheim)

Platz 2: 25€ Gutschein (Gesponsert von der Innventory Nerdbox aus
Wasserburg)

Platz 3: Ein Uberraschungsbundle (Gesponsert vom Sakido Mangacafé)



5.2. Preisverleihung:

Die Preisverleihung findet im Rahmen der Siegerehrung der Nerdiko statt. Die
Siegerinnen und Sieger werden gebeten bis zur Preisverleihung zu warten, damit sie
ihren Preis entgegennehmen kénnen. Einzelheiten sind mit der Turnierleitung
abzusprechen.

6. Kontakt:

6.1. Die Spielerinnen und Spieler stimmen mit der Registrierung zu, dass die
angegebenen Kontaktdaten jederzeit von der Turnieradministration zur
Kontaktaufnahme im Rahmen des Nerdiko ,Naruto Shippuden Ultimate Ninja Storm
4“- Turniers verwenden werden dirfen. Dies sind beispielsweise Nachrichten Via E-
Mail, Instagram oder in besonders dringenden Fallen auch Telefonanrufe.

6.2. AuRerdem stimmen die Teilnehmenden ausdriicklich zu, dass im Rahmen des
Turniers Foto- und Videomaterial wissentlich angefertigt werden darf. Dieses wird
von den Betreibern der Nerdiko verdéffentlicht und teilweise zu Werbezwecken fiir
kommende Veranstaltungen der Betreiber Nerdiko und Sakido verwendet. Der
produzierte Content darf auch von Partnern der Veranstaltung Nerdiko und von
externen Medien unter Angabe der Quelle verwendet werden.



