Sakido e.V.
Mario Kart: Double Dash!! Turnier
Turnierregeln
Allgemeines:

o Gespielt wird Mario Kart: Double Dash!! Auf dem Nintendo GameCube

e Das Turnier ist auf maximal 16 Teilnehmer*innen begrenzt

e Jede Person spielt alleine (Kein Team Modus)

e Pro Rennen treten 4 Spieler*innen gleichzeitig an

e Fiir das gesamte Turnier sind mindestens 120 Minuten einzuplanen.

e Das Turnier startet um 17:00 Uhr., Anmeldung erfolgt per Formular auf
https://nerdiko.de/mario-kart-turnier/ oder — sofern noch Plat ist — vor Ort bis um
16:30 Uhr

Turnierstruktur:

e Gespielt wird im K.o0.-System

e Pro Runde fahren jeweils 4 Spieler*innen einen Grand Prix

e Die besten 2 Spieler*innen eines Grand Prix kommen in die ndchste Runde
e Die Platzierungen ergeben sich aus der Gesamtpunktzahl des Grand Prix

e Platz 3 und 4 scheiden aus

Spielmodus:

e Gespielt werden Grand Prix Rennen mit folgenden Einstellungen:
o 150ccm Modus
o Items Standard
o Cheats, Clitches oder Externe Hilfen
o Kleinere Abkirzungen, wie das Nutzen von Pilzen durch Offroadelemente sind
erlaubt.
o Jeder Grand Prix besteht aus 4 Strecken, die durchgehend gefahren werden
e Pro Runde wird ein festgelegter Cup gefahren:
o 1. Runde: Pilz-Cup
o 2. Runde (Halbfinale): Blumen- oder Stern-Cup = Entscheidung per
Minzwurf
o 3. Runde (Finale): Special-Cup
e Die Anzahl der Runden richtet sich nach der Teilnehmer*innenzahl
e Die Fahrzeuge und Charaktere sind frei wahlbar.

Teilnehmer*innen-Regelung:

e Das Turnier ist auf maximal 16 Spieler*innen ausgelegt


https://nerdiko.de/mario-kart-turnier/

Bei weniger Teilnehmer*innen wird der Turnierbaum angepasst oder einzelne
Spieler*innen erhalten ein Freilos

Ist eine teilnehmende Person nicht rechtzeitig vor Ort, wird eine Wartezeit von 5
Minuten eingerdumt. Erscheint die Person in dieser Zeit nicht, scheidet sie aus dem
Turnier aus und der Grand Prix startet ohne diese Person.

In Ausnahmefallen ist es dem Turnierveranstalter erlaubt, einzelne Zusatzspieler zum

Turnier anzumelden, um faire Gruppen zu gewahrleisten

Punkte & Platzierung

Es gilt das Standard-Punktesystem des Spiels

Die Platzierungen ergeben sich aus der Gesamtpunktzahl des Grand Prix

Passiert nach einem Grand Prix ein Punktegleichstand, treten alle punktegleichen
Spieler*innen (1 Strecke, 3 Runden) gegeneinander an. Die bestplatzierten
Spieler*innen kommen entsprechend der benétigten Platze weiter.

Verhalten bei technischen Problemen seitens der Hard- oder Software:

Defekte Controller miissen vor Spielbeginn gemeldet werden
o In diesem Fall wird der Grand Prix neu gestartet
Tritt ein technisches Problem wahrend eines Rennens auf wird die aktuelle Strecke

wiederholt.
Fehlstarts gelten als Eigenverantwortung und fiihren NICHT zu einem Neustart

Fair Play:

Respektvoller Umgang ist Pflicht
Unsportliches Verhalten kann zum Ausschluss fiihren
Entscheidungen der Turnierleitung sind endgiltig

Die Siegerehrung:

Die Sieger werden gebeten bis zur Siegerehrung um 21:30 Uhr des Events vor Ort zu
bleiben, um im Rahmen der Siegeszeremonie ihren Preis entgegenzunehmen. Dabei
wird ein Foto gemacht, das fiir Social Media vom Veranstalter (Nerdiko) sowie vom

Turnierveranstalter (Sakido e.V.) verwendet werden darf



